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Nombre:

Sección: Fecha: Taxonomía / Inteligencias múltiples

1º primaria Ciencias Sociales

¿Conoces tus derechos?

Trabajemos en grupo
1. Formen grupos de tres compañeros.

2. Coloreen el tablero de juego. 

3. Consigan un dado y tres monedas o figuras para jugar.

4. Lean las reglas del juego antes de iniciar.

analizar  / lingüístico - cinestesia

5. Al finalizar el juego, discutan y respondan: 

a. ¿Por qué deben respetar los derechos de sus compañeros?

b. ¿Cuál consideran que es el derecho más importante?

c. ¿Qué obligaciones tienen en casa?

Reglas del juego:

•	 Lancen el dado para sortear el turno de cada jugador.
•	 Por turnos, lancen el dado para  avanzar la cantidad de casillas que 

indique.
•	 Cada jugador deberá leer la casilla la casilla e indicar si es un 

derecho o una obligación.
•	 Discutan en grupo si la respuesta es correcta o no. Si tienen duda 

consulten a su maestro.
•	 Pierde un turno quien no acierte en la respuesta.
•	 Gana quien llegue primero a la meta.
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analizar  / lingüístico - cinestesia

Recibir amor. Avanza una 
casilla.

Respetar a 
todos los  

niños y niñas.

Hacer las 
tareas de 
la escuela.

Tener una 
nacionalidad.

Hacer las 
tareas de 

casa.

Expresar lo 
que siento.

Tener una 
familia.

Recibir amor.
Avanza una 

casilla.

Respetar a 
todos los  

niños y niñas.

Hacer las 
tareas de 
la escuela.

Tener una 
nacionalidad.

Hacer las 
tareas de 

casa.

Pierde 
un 

turno.

Amar y 
respetar a 
sus padres.

Expresar lo 
que siento.

Tener una 
familia.

Ser cortés 
con las 

personas.

Avanza dos 
casillas.

Ayudar en los 
quehaceres de 

casa.

Tener cuidados 
cuando 

enfermas.

Ir a estudiar 
y aprender.

Pierde 
un turno 

 Tener un 
nombre.

Ayudar a quien 
se enferma  

en casa.

Comer sin 
desperdiciar.

Recibir 
protección.

META

Retrocede 
dos casillas.

Tener 
vida.

Tener un 
hogar.
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