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Taxonomía / Inteligencias múltiples
aplicar / cinestesia

Una mascota de mano
Seguimiento de instrucciones
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Conviértete en diseñador de marionetas.

Necesitas:
• Calcetines de colores usados que hayan quedado en tu armario sin pareja.

• Ojitos movibles o botones de colores.

• aguja e hilo

• marcadores de colores

• 1 cuadrito de tela  10 x 10 cm.

• lana de color que desees

1. Elige un animal para hacer tu diseño.

2. Toma la calceta o calcetín por la punta y realiza un corte con las tijeras  
 al centro.

3. Recorta un ovalo de tela del tamaño de la puntera del calcetín. 

4. Da la vuelta al calcetín y pega con aguja e hilo el óvalo. Si lo prefieres   
 puedes usar pegamento o silicón frío. 

5. Pega dos calcetas pequeñas para simular las orejas.

6. Voltea el calcetín y pega los botones simulando los ojos de la    
 marioneta.

7. Con lana de color diseña una peluca para tu marioneta.

8. ¡Listo!  Tienes una marioneta mascota. 

9. Con tus compañeros improvisen una historieta cómica. 
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