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Nombre:

Sección: Fecha: Taxonomía / Inteligencias múltiples

3º primaria Matemáticas
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Utiliza regla y lápiz para unir los puntos de manera que formes un cuadrilátero. Escribe el nombre de 
cuadrilátero y traza todas las diagonales que sean posibles.

Trazo tras trazo se resuelve el caso
Cuadriláteros

comprender / lógico – matemático

1. 2.

3. 4.

5. 6.


