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Nombre:

Sección: Fecha: Taxonomía / Inteligencias múltiples

4º primaria Matemáticas

1

M
4M

20
10

40
13

1. �Pinta de azul los rombos, de amarillo los romboides y deja en blanco los que no sean ni rombos ni 
romboides. 

2. Calca el rombo. Elabora y decora diseños. Observa el ejemplo. 

A pintar y crear
Rombo y romboide

recordar / visual


